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Resumo:

Segundo Flusser, a lingua: é, forma, cria e propaga realidade. A escrita é a afirmacdo de um
povo e uma cultura. Uma civilizagdo, antes conquistada, quando reconquista sua liberdade,
faz questdo de retomar sua lingua e sua escrita, antes reprimidas. A escrita também é uma
forma de contar uma historia, de registrar um pensamento. O corpus da pesquisa é composto
por exemplos de aplicacdo da tipografia cinética no cinema, no teatro e na publicidade. A
pesquisa se mostra relevante, pois abrange um tema, até agora, ndo publicado e pouco
abordado no Brasil, apesar de ser, a tipografia cinética, uma ferramenta visual utilizada no
pais, ndo estudando o tema como forma de linguagem.
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INTRODUCAO

Ao iniciar um projeto de pesquisa, além de inserir e seguir todas as normas e
orientacdes que uma dissertacdo de mestrado nos obriga, um assunto é recorrente entre
professores e alunos, devemos sempre levar em consideracdo a nossa paixdo. Para a
elaboracdo da presente pesquisa, eu considerei uma paixdo que vem desde meus primeiros
anos de idade, mais precisamente desde a época da alfabetizacdo, com um lapis na médo, um
caderno de caligrafia em minha frente e muita concentragéo para fazer um traco firme tocar as
pautas do caderno, ou seja, a escrita.

A paixdo pela escrita se estendeu para a tipografia na época da universidade, tarde se
levarmos em consideragdo que tenho 32 anos de vida no momento em que desenvolvo esse

projeto, porém, um interesse desinformado vem desde a adolescéncia. Baterista de uma banda
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de rock, desenhava a méo as prdprias letras nos cartazes de shows e depois que descobri 0
computador procurava ser 0 mais detalhista possivel na escolha de uma fonte tipografica. De
la pra c4, a paixd@o sO cresceu, a ponto de ir para fora do Brasil buscando cursos na area de
tipografia e escrita caligrafica. De volta ao pais e dando continuidade ao meu projeto de vida,
comecei a pensar onde poderia aplicar essa paixdo numa dissertacdo de mestrado, de maneira
mais original, tendo em vista que publicacdes sobre escrita e tipografia, ndo faltam no Brasil.

Posso dizer que, atualmente, tenho duas ocupacdes. Por ser publicitario de formacao,
sempre atuei como diretor de arte, e dentro deste campo, a tipografia e a escrita sempre me
encantaram. Mais recentemente tornei profissional o que, até meados de 2011 era apenas um
hobby, a locucdo. Seja em radio FM ou em videos institucionais e comerciais. Portanto, além
da ja citada paixdo, também tinha interesse em relacionar estes dois trabalhos, sem preterir ou
favorecer nenhum dos dois, uma vez que ambos, sdo ocupagGes que exerco com muito prazer.

Foi durante minhas navegacdes pela internet que a reposta passou pela minha frente.
Destaquei o termo passou, pois foi dessa maneira literal, que cheguei até o tema que disserto
durante as proximas paginas, a tipografia cinética.

Como o préprio nome diz, sdo os tipos, as letras, e mais precisamente, o texto em
movimento, esta porém, é apenas a sua breve definicdo, nos aprofundaremos nesse universo
do design grafico de forma detalhada no decorrer deste texto. Atualmente a aplicacdo da
tipografia cinética é vasta, vai desde o cinema até a publicidade. E ai que se encontram 0s
objetos de estudo A aplicacdo dos textos em movimento no audiovisual, entre elas musica,
teatro, stand up comedies, desenhos animados, etc. Tendo isso em mente, a dissertacdo se
dividira em trés capitulos.

No primeiro sera feita uma apresentacdo da utilizacdo dos tipos em movimento,
passando pela sua trajetoria histérica, a forma como ela é produzida atualmente com auxilio
dos softwares graficos, como ela é abordada dentro e fora do Brasil, tanto de maneira
académica como pratica, além das funcbes e categorias onde a tipografia cinética pode ser
enquadrada de acordo com a sua intengdo de descrever uma narrativa, de contar uma historia.
No segundo capitulo, serdo apresentados os 3 trabalhos de tipografia cinética que compdem o

corpus da presente pesquisa, destacando a versatilidade desta possibilidade tipografica. Uma
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campanha publicitaria criada para apresentar a cultura das midias sociais atualmente
(Alphabet of Today®), uma adaptacdo de um trecho de um filme cinematogréfico para a
tipografia cinética (Bastardos Inglérios*) e uma apresentaco teatral com a participagdo da
plateia em um show de humor (Love/Hate®). Serdo citados também, as descricdes de cada
trabalho, além da representatividade que tém para a tipografia cinética. Por fim, no Gltimo
capitulo, faremos uma analise dos exemplos apresentados no capitulo anterior sob pontos de
vista de diferentes autores. O capitulo serd& composto pelo estudo da caracteristica da
tipografia cinética como linguagem através da representacdo simbdlica e codificada, o
desenvolvimento e a aplicacdo em diferentes midias e a linguagem hipermididtica com
elementos do hipertexto e da multimidia presentes nos trabalhos com tipos em movimento.
Além disso, sera feita uma analise da evolucdo midiatica representada através das telas de
computador e a influéncia que o desenvolvimento da escrita e da tipografia tiveram na
tipologia em movimento, desde sua estaticidade. Autores como Peirce, Santaella, Chalhub,
Kittler, Ledo, Lipovetsky, Mandel, Bringhurst e Farias irdo compor a fundamentacdo tedrica
deste capitulo.

Além de ser um entusiasta da industria tipografica, colocarei em discussdo, minha
experiéncia como profissional de locucdo e audiovisual, tendo ja produzido contelddos
convencionais com edicdo de imagens, trilha sonora e locucdo, e também de video em
tipografia cinética, podendo assim, dar minhas consideracdes de maneira prética.

Com base no que vimos até aqui, somado a estrutura desenvolvida, a presente
pesquisa visa responder: quais as caracteristicas dos processos comunicacionais mediados
pela tipografia cinética? Espero que ao final da presente pesquisa, ndo tenha somente
finalizado com éxito essa viagem pelo mundo da tipografia cinética e suas possibilidades na
comunicagdo, mas contribuido com o estudo de um tema que é extremamente presente em

nossa realidade.

OBJETIVOS

* Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=XfsiwRFAo0s. Acessado em 04/7/13.
* Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=XdSBZ5W1tSJc. Acessado em 14/8/14.
® Disponivel em http://vimeo.com/channels/kinetictypography/37853288. Acessado em 14/8/14.
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O projeto tem como objetivo principal, analisar as caracteristicas e o estado atual
dessa forma de comunicacdo mediada pela tipografia em movimento, focando nos processos
comunicacionais para um publico que pode ou ndo estar habituado ao contetdo transmitido
através da tipografia cinética.

Como vimos, a pesquisa pretende estudar os impactos causados pela escrita/tipografia
na construcdo de uma narrativa, porém, também serdo analisadas as informacGes transmitidas
através de ilustracGes e cores, visando um entendimento e uma verificacdo da coeréncia
existente na representacdo do que € falado com o que é mostrado no trabalho, além do

potencial iconico dessa comunicag&o.
MATERIAIS E METODOS

A pesquisa envolve a pesquisa sobre diferente formas de utilizagcdo da tipografia
cinética, analisando os 3 exemplos citados anteriormente; pesquisas em blogs, twitters e
paginas de internet sobre o tema; além de pesquisas tedricas em livros, revistas, artigos e
publicacBes que tenham representatividade para o projeto; dissertacbes que tenham abordado
0 assunto direta e indiretamente, porém, que tenham relevancia para a linha da pesquisa;
meios empiricos; entrevistas com profissionais e pesquisadores de diferentes segmentos, cujas
experiéncias pessoais e profissionais poderdo enriquecer o resultado final da presente

pesquisa.
JUSTIFICATIVA

E relevante para a comunidade académica devido ao ineditismo ao se realizar uma
pesquisa que abrange um tema muito utilizado de maneira pratica no Brasil, porém, pouco
abordado em publicagdes, inserindo o estudo em contextos historicos, sociais e cognitivos.

Mais uma justificativa para o projeto é a adequacao a linha de pesquisa (Processos de
criacdo na midias) e a area de concentracdo (Signo e Significagdo nas Midias), uma vez que
se propde a analisar 0s processos comunicacionais tanto do ponto de vista estético, quanto
conceitual. Assim como esta alinhado ao projeto teméatico da orientadora Prof?, Dra. Lucia
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Isaltina Clemente Ledo (Processos de criagdo na midias digitais: o imaginario nas passagens
entre linguagens), uma vez que O projeto se associa as suas pesquisas sobre labirinto e

linguagem hipermidiatica.
FUNDAMENTACAO TEORICA

As obras de diversos autores servirdo como referencial tedrico para o desenvolvimento
da dissertacdo, entre eles podemos destacar Peirce, Santaella e Flusser pelas contribui¢des no
estudo da semidtica e na leitura dos codigos que transbordam no mundo atual. Kittler que
observa as midias num conceito ampliado, como cultura, costumes e praticas, fatores que
também serdo considerados no estudo do tema da presente pesquisa, além das transicdes do
papel da escrita como processo de comunicacgdo relacionadas aos avancgos midiaticos, além de
focar sua pesquisa em midias técnicas e os entendimentos que a escrita transmite para
diferentes culturas veiculada por midias especificas.

Por se tratar de um processo de comunicacdo veiculado em telas digitais, Lipovetsky
também fara parte da fundamentacdo da pesquisa. Mandel, Bringhurst, Bellantoni, Woolman
e Farias, também estardo fortemente presentes na dissertacdo, principalmente pelas suas
contribuicdes no estudo da tipografia, e pelos estudos relacionados a escrita desde a sua mais
remota utilizacdo até os meios digitais. Também, as pesquisas da orientadora Profé. Dra.
Lucia Ledo, pelo seu estudo no conceito de labirinto e hipermidia, uma vez que a tipografia
cinética, também possui elementos do hipertexto e da multimidia. Além destes brilhantes
autores citados, outros pesquisadores que tenham alguma contribuicdo com o tema, também

serdo considerados como parte da presente dissertagéo.
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