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O papel das imagens técnicas na expansao
dos circulos sociais

Rodrigo Lima de Amorim?!

O presente artigo aborda o conceito de circulos sociais, a expansdo destes através dos sites de redes
sociais e o papel das imagens técnicas. Os circulos sociais ao longo da histéria passaram por
reconfiguracGes de tempo e espaco. Tal relagdo exerceu papel central na curva de aprendizado do usuério
permitindo a presente relagdo de crescimento sem igual das redes sociais digitais em escala continua e
exponencial. O uso das imagens técnicas digitais ndo apenas potencializou o0 acesso aos computadores,
como contribuiu para a ampliacdo destes circulos. Para tanto as imagens técnicas tiveram papel
importante na “alfabetizac¢o digital”, no intuito de mediar o aparelho e seus cddigos bindrios restritos a
individuos com conhecimento técnico, para um puUblico mais abrangente através de imagens
bidimensionais, reconfigurando a virtualidade em uma realidade mista e em certa medida inclusiva, uma
vez que permite que 0s usuarios atuem como protagonistas no compartilhamento de informagdes.

Circulos sociais. Cultura digital. Imagens técnicas. Redes sociais digitais.

This current article discusses the concept of social circles and the expansion of them through social
networking sites and the techniques images role. Social circles along the history have been reconfigured
in time and space. Such a relation wielded a central role in the user's learning curve enabling this strong
relation growth of digital networks in continuous scale and exponentially. The use of digital images
techniques not only boosted access to computers as contributed to the expansion of these circles. Using
digital imaging techniques and in addition to increasing access to computers contributed to the expansion
of these circles. Technical images had an important influence on the "digital literacy "with the intention to
mediate the device and restricted binary codes to individuals with technical expertise to a wider audience
through two-dimensional images, reconfiguring virtual in a mixed reality and certain inclusive measure as
it allows users to play a key role in exchange information.

Social circles. Digital culture. Techniques images. Digital social networks.

Este articulo aborda el concepto de circulos sociales, la expansion de estos a través de las paginas web de
redes sociales y la funcion de las imagenes técnicas.A lo largo de la histroria los circulos sociales tuvieron
reconfiguracion del tiempo y espacio. Esta relacion llevo a cabo un papel central en la curva del
aprendizaje del usuario permitiendo la presente relacion de un gran crecimiento de las redes digitales en
escala continua y exponencial. El uso de las imagenes técnicas y digitales ademas de aumentar el acceso a
computadoras contribuyé con la ampliacion de estos circulos. Las imagenes técnicas tuvieron una
influencia importante en la “alfabetizacion digital”con la intencion de mediar el aparato y sus codigos
binérios limitados a personas con conocimiento técnico para un puablico amplio a través de imagenes
bidimensionales, con la reconfiguracion del virtual convertida en una realidad mixta, una vez que permite
a los usuarios actuaren como protagonistas en el intercambio de las informaciones.
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Circulos sociales. Cutlura digital. Imagenes técnicas. Redes sociales digitales.

As interacdes entre os individuos tem sido um tema recorrente ndo apenas no campo da
epistemologia, mas também nas artes. O famoso poema de John Donne (1572-1631)
demonstra a articulagdo do artista em torno do papel e da importéancia do homem para a

comunidade.

Nenhum homem é uma ilha isolada; cada homem é uma particula do
continente, uma parte da terra; se um torrdo é arrastado para o mar, a Europa
fica diminuida, como se fosse um promontério, como se fosse a casa dos
teus amigos ou a tua propria; a morte de qualquer homem diminui-me,
porque sou parte do género humano. E por isso ndo perguntes por quem 0s
sinos dobram; eles dobram por ti (BULLA, 2014, p.1 apud DONNE, 1764).
O poema de John Donne reflete parte do pensamento sobre os circulos sociais que remetem
a ligacdo territorial com barreiras geograficas. Estdo ligados ao primeiro circulo social, que é
o familiar, porém ao longo da vida de um individuo ndo sera restringido apenas a ele. Os
conceitos de interacdo e circulos sociais foram estudados, no inicio do século XX, pelo
sociélogo George Simmel. HA uma interacdo intrinseca com a sociedade, acdo esta que
ocorre por meio de reciprocidade entre individuos de uma mesma unidade (SIMMEL,
1983). Simmel definiu como sociagdo o0 agrupamento de individuos em unidades
relacionadas a partir dos seus interesses comuns. A interacdo € uma forma de sociacdo e
através dela pode-se observar os circulos sociais, definidos por Simmel como “interligagdes
entre individuos de grupos distintos e dentro de um mesmo grupo” (SIMMEL, 1983). O
circulo social familiar € uma preparagédo para a formacao inicial, para o convivio em redes
sociais e ao longo da vida o individuo possivelmente expande seu circulo familiar para o
circulo académico, profissional, entre outros circulos que constituirdo uma cadeia de

contatos sociais (TOMAEL, MARTELETO, 2013).

Para os circulos sociais se desenvolverem, deve haver pontos focais em
torno dos quais eles possam se formar. Os pontos focais mais comuns séo:
classes sociais; idade e sexo (tipos mais comuns de circulos); interesses
intelectuais e humanisticos; auto interesse; familia; religido e outros. Em
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terceiro lugar, nas sociedades modernas, os individuos tendem a pertencer a
diferentes circulos em parte porque alguns circulos sdo consequéncias de
outros, em parte porque cada pessoa, por meio de uma pluralidade de meios
adquire algumas configuracbes Unicas de circulos (TOMAEL,
MARTELETO, 2013, p. 3).
A geografia social na contemporaneidade ndo é condicdo limitadora para o exercicio dos
circulos sociais, desde que o contato entre diferentes grupos passou a contar com a evolucao,
e porque ndo mediacdo, de todo e qualquer “veiculo” capaz de “carregar” uma mensagem,
que por definicdo € o que entendemos como midia. Para tanto faz-se necessario abordar o
conceito de Harry Pross a respeito dos sistemas de mediacdo que ele separou em trés
categorias, sendo o meio primario o contato utilizando o préprio corpo através das
interacdes entre emissor e receptor sem a necessidade de um aparato entre eles, nos meios
secundarios apenas 0 emissor precisa de um suporte para a transmissao de sua mensagem se
complete, ja os meios terciarios sdao 0s meios de comunicagdo em que emissor e receptor
necessitam de aparelhos (BAITELLO, 2000). Os meios terciarios também estdo

compreendidos no que Marshall McLuhan? chamou de galaxia elétrica.

As cidades, a0 mesmo tempo em que ganhavam a possibilidade de
reflorescerem suas caracteristicas impares via radio, ao invés do pensamento
nacionalizante do jornal, ganhavam dimensdes intercontinentais e delas
recebiam influéncias. Com o radio das informagdes de diversas partes do
mundo chegavam ao vivo e influenciavam as comunidades locais — um
exemplo tipico era 0 movimento das bolsas de valores. O radio inaugurava a
dimensdo elétrica das cidades, proporcionando uma multiplicidade
informacional e reavivando a percep¢do auditiva que fora abandonada pelo
jornal (DUARTE, 1999, p.67).

McLuhan defendeu a tese que toda nova tecnologia cria um novo ambiente e que o meio
¢ a mensagem. Estes aforismos caracteristicos do autor sdo importantes para uma
compreensdo das novas tecnologias na mediacdo de novos circulos sociais, mesmo que
estes tenham sido desenvolvidos antes mesmo do computador pessoal. Quando
McLuhan defende que o meio € a mensagem, significa dizer que “independente do

conteudo ou “mensagem” explicita, um meio tem seus efeitos peculiares na percepgao

2 Herbert Marshall McLuhan (1911-1980), académico canadense, foi um dos autores da denominada
Escola de Toronto.
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das pessoas constituindo-se em uma “mensagem” em si mesmo” (BRAGA, 2012, p.
50).

A contemporaneidade abriga um leque quase infinito de possibilidades de conexdes,
ancorados por tecnologias que subvertem a compreensdo de tempo e espago de
civilizagdes que nos precederam. A tecnologia tem um papel central na mediacdo dos
circulos sociais, “Assim, a invencdo da escrita teria permitido a criagdo dos impérios,
como a maquina a vapor possibilitou a expansdo capitalista, como a eletricidade
possibilita a aldeia global” (BRAGA, 2012). As ideias de McLuhan a respeito da
Aldeia Global e o aforismo “O Meio ¢ a Mensagem” anteciparam em décadas os
impactos sociais, psicoldgicos e sensoriais que o meio digital trouxe para a vida
cotidiana moderna. De acordo com McLuhan (1974, p.11) “O meio ¢ a mensagem”
significa, em termos da era eletrdnica, que ja se criou um ambiente totalmente novo. O
“contetdo deste novo ambiente ¢ o velho ambiente mecanizado da era industrial”. Nao
ha intencdo aqui em medir os interesses politicos, sociais e econdmicos, que sdo,

também, partes fundamentais que permeiam a relacdo entre “aparelho e “funcionério®”.
9

Os fluxos de sociabilidade sdo importantes na constru¢do da identidade do individuo,
possuindo um carater duplo, ou seja, moldam-no a partir de suas experiéncias que sdo
Unicas a0 mesmo tempo que o coloca em contato com 0s outros para que ele se
enxergue do ponto de vista alheio (FONTES, 2014).

Mas, também estas sociabilidades tém um conteudo “pratico” direto, sdo
locus da reproducdo, onde recursos sdo mobilizados, distribuidos,
confirmando-se também uma estruturacdo que, para além da organizacdo
desigual da sociedade, com consequentemente hierarquizacdo das pessoas,
implica no aprendizado das formas de acesso a estas fontes de riqueza,
tipificadas em uma variedade tdo rica quanto a existéncia (monetaria,
afetiva, de informacéo), e organizadas em inscrigfes sociais diversas: 0
mercado (dinheiro), o Estado (poder) e as sociabilidades cotidianas das
relacbes interpessoais. Todas as formas sdo o resultado de préticas

3 Flusser chama de brinquedo o aparelho que simula um tipo de pensamento. O texto faz referéncia ao
aparelho fotografico que é descrito pelo autor como brinquedo que traduz pensamento conceitual em
fotografias, uma vez que a fotografia criou uma ruptura no campo midiatico. Ja o funcionario é a pessoa
que brinca com aparelho e age em func¢éo dele (FLUSSER, 1985).
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interativas entre pessoas, 0s seus efeitos séo igualmente inscritos na
solidariedade e na violéncia. (FONTES, 2014, p.7)

Em suma, ha sim o vinculo estrutural solido, ou rigido como defende Fontes (2014),
derivado do pertencimento a um clg, religido e etc., mas nédo seria a ontogenia um fator

natural de ampliacédo do circulos sociais?

Os computadores surgem para facilitar processos complexos na década de 1960. Os
primeiros computadores ou Mainframe possuiam uma operacdo diferente da que
conhecemos e fazemos uso nos dias atuais. Sua interface se dava por meio de cartdes

perfurados através de linguagem binaria e botées luminosos (MALAVASI, 2015).

A aplicacdo destes primeiros computadores ndo era para uso pessoal, dado o alto custo
para aquisicdo, sua prépria finalidade e seu tamanho que chegava a ocupar salas
inteiras. Como destaca Malavasi (2015), os primeiros computadores eram destinados a
engenheiros especializados uma vez que eram utilizados para fazer calculos. Foram
necessarios anos de desenvolvimento e pesquisa em tecnologia para que os leigos em

computacdo pudessem ter acesso a esta ferramenta tecnolégica.

Além da necessidade de barateamento da tecnologia, que foi um empecilho inicial para
0s primeiros computadores pessoais, era necessario criar uma interface capaz de
diminuir a curva de aprendizado dos futuros usuarios desta nova tecnologia. Até esse
primeiro momento o computador representava uma tecnologia para a qual o individuo
comum néo possuia conhecimento, ndo havia um preparo prévio. Os comandos iniciais
eram acionados por uma linguagem de programacgdo. Apesar de toda evolucgdo
tecnologica a linguagem digital ¢ por “natureza” nulo-dimensional, ou seja, variavel de
zero e um com uma interface que a principio era acionada por comandos

unidimensionais, traco e escrita.

Além dos ja citados estudos de McLuhan a respeito de uma nova galaxia eletronica a
partir da televisdo, Flusser em sua Filosofia da Caixa Preta (2013) destaca que o

homem j& ndo se serve mais das imagens em fungdo do mundo, passa a viver em
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funcdo destas imagens. “Imagens sdo mediagdes entre homem e mundo. O homem
“existe”, isto €, o mundo nao lhe ¢ acessivel imediatamente. Imagens tém o proposito de

lhe representar o mundo” (FLUSSER, 2013, p*. 187-189).
Baitello aprofunda a discussao a respeito das imagens em seu conceito de Iconofagia.

Iconofagia significa a devoracdo das imagens ou pelas imagens: Corpos
devorando imagens, ou imagens devorando corpos. Essa ambiguidade é
interessante porque, na verdade, os dois processos ocorrem. A Era da
Iconofagia significa que vivemos em um tempo que nos alimentamos de
imagens e as imagens se alimentam de nos, dos nossos corpos (BAITELLO,
2005, p.13).

A barreira para ado¢do em massa do computador pelo cidaddo comum passaria pela
adocao de uma interface grafica capaz de emular uma “realidade mista”, com a inser¢ao
de referéncias presentes no repertorio prévio dos futuros usuarios desta tecnologia. Seria

necessario criar alguma correlacdo entre o ambiente fisico e 0 ambiente digital.

Martino e Menezes (2012) destacam o ambiente midiatico e o contexto cultural no
artigo sobre Media Literacy, na perspectiva que na articulacdo do humano com as
tecnologias é necessario uma preparacdo do mesmo, ou seja o individuo seria
“alfabetizado” para lidar com os meios de comunicacdo ndo s6 em um sentido
instrumental, destacando ainda uma outra perspectiva de media literacy como

competéncia midiatica.

O termo imagens técnicas utilizado por Flusser trata das imagens formadas por pixels,
por pontos e ndo por superficies. Flusser destaca que as imagens técnicas se processam
no campo da virtualidade. As imagens tradicionais possibilitam a orientagdo e as
imagens técnicas geram um sentido, resultantes de aparelhos que podem criar novas
realidades, através da manipulagdo das imagens. As imagens técnicas tornam o

inconcebivel em concretamente vivencial (FLUSSER, 2008).

A mediagdo entre o universo nulo-dimensional dos computadores para as imagens

técnicas bidimensionais se deu pelo proprio estagio de evolucao tecnoldgico com o que

4 Referente a posicdo 187-189 no Kindle
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conhecemos como imagens técnicas contemporaneas, ou seja, manipuladas com o
desenvolvimento do sistema binario digital, e pela necessidade mercadologica de gerar
escala para projetos que cada vez mais demandavam tempo e dinheiro das grandes

corporagOes como Xerox e HP ou de uma nova companhia chamada Apple.

O desenvolvimento da interface grafica do sistema Xerox Star foi liderado por David
Liddle (MOGGRIDGE, 2006). Em seu livro Designing interactions, Moggridge através
de entrevistas apresenta o cenario do desenvolvimento de uma interface que fosse

amigavel para o usuario.

Eu estava em um bar num fim de tarde a espera de um amigo, rabiscar num
guardanapo de bar e pensar sobre este problema. Eu estava obcecado com
este projeto na época; Eu sé estava consumido por ela. Eu estava pensando
sobre o que acontece em um escritério. Alguém tem um documento
e eles querem arquiva-lo, para isso eles se deslocam a pé para o armario de
arquivo e colocam no armario de arquivo; ou se eles querem fazer uma cépia
dela, eles levantam e vao até a copiadora e fazem uma cépia do mesmo; ou
querem joga-lo fora, para que eles atingem sob sua mesa e joga-lo na lata de
lixo. Eu estou sentado 1& pensando sobre isso e eu estou rabiscando. O que
acabou no guardanapo de bar foi o que Larry e eu® chamamos de "Office
Schematic." Foi um conjunto de icones para um armario de arquivo, e uma
copiadora ou uma impressora, neste caso, e uma lata de lixo. A metéafora era
gue documentos inteiros poderiam ser agarrados pelo mouse e
movimentados na tela. N6s ndo pensamos nisso como um desktop, nds
pensamos nisso como mover esses documentos em torno de um escritorio.
Eles poderiam ser descartados em um armario de arquivo, ou poderiam ser
soltos em uma impressora, ou poderiam ser descartados em uma lata de lixo
(MOGGRIDGE, 2006, p. 12).

Esta ndo havia sido a primeira tentativa de uma equipe de projetos em desenvolver uma
interface grafica amigavel, mas foi o precursor dos icones bidimensionais que ndo se
propunham a réplica fiel da vida em imagens tridimensionais. “[...] toda imagem se
apropria das imagens precedentes e bebe nelas ao menos parte de sua forca”
(BAITELLO,2005).

A virtualidade de uma nova midia até entdo desconhecida traduzida em uma realidade
mista, com o0 uso das imagens técnicas digitais, tornou o computador pessoal um

produto possivel, do ponto de vista mercadologico, a0 mesmo tempo que moldou novos

S Entrevista concedida a Moggridge por Tim Mot e Lawrence Gordon Tesler.
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habitos e criou uma industria que dentro da galéxia elétrica geraria implicagdes em
todas outras midias, ora se relacionando, ora reposicionando e até mesmo substituindo
modelos tradicionais de negocios por novos modelos calcados na imaterialidade.
Baitello (2005) nos lembra do profundo encantamento que as maquinas geram nas
pessoas, mostra que sdo mais encantadoras quanto mais sofisticadas e traca uma
arqueologia que comeca com o telégrafo, segue com o telefone, com o cinema, o radio,
a televisdo e depois com a internet e como todos estes aparelhos que compdem a midia
tercidria e impactam o0s processos comunicativos. Neste sentido os computadores
aumentam a sedacdo dos homens pelas imagens, pois tecnologias como o Wi-fi e a
realidade aumentada geradas por aparatos tecnoldgicos se imiscuem com o corpo do
homem. Harry Pross ja chamava atencédo para o fato que uma midia ndo exclui a outra e
que tudo comeca e termina no corpo do homem, no entanto as novas tecnologias trazem

um sentido especial na relagdo do homem com o mundo (BENTES, 2006).

Os circulos virtuais abordados a seguir tratam dos processos sociais de interacdo

mediados pela internet.

A internet tem no conceito de rede a caracteristica que define sua razdo de existir. Com
a popularizacdo dos computadores, a banda larga, o surgimento dos sites de redes
sociais e programas de comunicacdo instantdnea o que se percebe € mais do que a
quebra de paradigmas. De acordo com Iasbeck “o que nos poe em rede ndo sdo sendo os
vinculos que conseguimos estreitar entre corpos e mentes [...] vinculos que insistem em
se manter precarios e cada vez mais ténues [...]. A tecnologia digital parece apenas
captar e tangibilizar o espirito do nosso tempo” (IASBECK, 2002, p. 1). Os estudos de
Marx e Engels nos ajudam a problematizar as mudancas bruscas e profundas da

modernidade:

é 0 permanente revolucionar da producdo, o abalar ininterrupto de todas as
condicdes sociais, a incerteza e 0 movimento eternos ... Todas as relagdes
fixas e congeladas, com seu cortejo de vetustas representagcfes e concepcoes,
sdo dissolvidas, todas as relacGes recém-formadas envelhecem antes de
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poderem ossificar-se. Tudo que é solido se desmancha no ar... (Marx e
Engels, 1973, p. 70).

Isso nos traz de volta aos paragrafos anteriores quando abordavamos os circulos sociais
virtuais. Fontes, a partir dos estudos de Simmel, conclui que:

[...] as praticas comunitarias seriam caracteristicas de sociedades menos
complexas; de que a modernidade teria, por dominantes, praticas de
sociabilidade ancoradas em relacGes secundérias, instrumentalizadas por
interesses (em sua maxima expressdo, dinheiro e poder), substituindo
aquelas tipicas de sociedades tradicionais, nas quais as sociabilidades
primarias seriam as dominantes (FONTES, 2012, p1).
As interacOes sociais mediadas pela internet de forma predominante estruturam uma
sociabilidade secundéria, aquelas em que a motivagdo principal é o interesse e que na
contemporaneidade autores como Pierre Lévy em seus estudos sobre Cibercultura ou
Henry Jenkins na convergéncia midiatica relacionam com o conceito de inteligéncia
coletiva. Para Lévy (2003), a inteligéncia coletiva parte do reconhecimento das
habilidades ou competéncias dos individuos que se reinem em prol da coletividade com
fins diversos, podendo ser altruistas em um viés colaborativo ou egoista, ou seja,

aqueles gque apenas se utilizam do resultado das articulacGes geradas neste grupo.

No entanto as relagfes casuais, 0s lagcos frageis e o vinculos por interesse ndo sao
resultantes da tecnologia e sim da prépria caracteristica da sociedade contemporanea.

lasbeck contextualiza:

O espirito do nosso tempo é conturbado, inquieto e ndo se sujeita a
ideologias que detenham o curso dessa instavel e, por vezes, desorientada
evolucdo. Entretanto, nas brechas abertas pelo esquecimento ou pelas
tentativas frustradas de conexdes consistentes, novas relagdes podem ensejar
a construcdo de textos ndo previstos pelas estratégias hipertextuais
(IASBECK, 2002, p.1).
lasbeck tira da tecnologia o papel de boa ou ma; para ele ndo é a tecnologia que ira
mudar a qualidade das relagfes humanas e encontra como uma motivagao para estar em
rede, além da facilidade da instantaneidade dos contatos e a fugacidade dos encontros, a
mesma motivacdo que tem acompanhado os homem desde sempre: a tentativa de
diminuir a soliddo.  Para lasbeck, as tensdes entre o individuo contemporaneo com a

cultura digital est& na construcao dos textos gerados a partir das novas conexdes:
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A complexidade resultante das novas relagbes - estimuladas pelas
tecnologias da comunicacdo - fortalece em nds a esperanga em conexdes
mais consistentes, ao tempo em gue acirra a desconfianca e o temor de um
iminente esgarcamento de alguns tecidos que ndo se estabelecem
competentemente nesse panorama (IASBECK, 2002, p.1).

Neste sentido a tecnologia atua somente na mediacdo entre corpos e mentes no alcance
de suas vontades; tais vinculos surgem, se mantém, se estabelecem ou terminam

baseados nas virtualidades do meio.

Se o contexto digital é um reflexo do espirito contemporaneo, o que ha de “novo” ¢ a
falsa sensacdo de liberdade plena, supostamente exercida pelos participantes das redes
sociais digitais, quando na verdade os codigos destes sites sdo fechados e é permitida
aos seus interlocutores a exploragdo daquilo que foi previamente programado, do que ja
estava preparado para ser personalizado até certo ponto. Dessa forma as caracteristicas
de aparelho e funcionario descritas por Flusser permanecem as mesmas e cada vez mais
dependentes do quao “alfabetizado” seus participantes sdo, pois 0s parametros editaveis
a disposicao dos participantes da rede, entre eles politicas de privacidade, por exemplo,

exigem um nivel razoavel de expertise digital.
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