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DUAS VEZES DOIS IRMAOS- ANALISE COMPARATIVA DA OBRA DE
HATOUM NA LITERATURA E NOS QUADRINHOS

Maria Luisa Fontenele de Paulal
Resumo

Dois irm&os, obra literaria do escritor amazonense Milton Hatoum, é a histéria de Yaqub e
Omar, irmédos gémeos que, desde cedo e pelas circunstancias de sua criacdo, passam a odiar-se.
Apo6s quase quinze anos, a premiada obra literaria ganha a versdo da graphic novel através dos
ilustres quadrinistas Fabio Moon e Gabriel B4. O objeto de estudo, portanto, € a analise da
estrutura narrativa da obra literaria transcodificada para os quadrinhos, através do método da
analise comparativa proposta por Tzvetan Todorov e Roland Barthes.

Palavras-chave: Narrativa. Literatura. Graphic novel. Transcodificagdo. Hatoum.

INTRODUCAO

Diante de inumeraveis narrativas do mundo, distribuidas por diversos géneros, codificadas
pelo homem em todas as épocas, sociedades e linguagens (BARTHES, 2013, p.19), determinar
qual ou quais melhor representa um ou outro povo, tempo e classe restaria tarefa infrutifera.
Abracar um género representado por determinado autor, traduzido em codigo capaz de fazer
alguém gostar e, acima de tudo, consumir, também ndo faz de vocé um ser diferente. Contudo,
mediante os inumeraveis meios e formas de difusdo culturais que se ofertam nesses tempos,
encontrar um publico fiel e consumidor da arte literaria que se faz, transforma em suprassumo
qualquer artista que facga sucesso fora dos meios de comunicagao de massa.

Hatoum, Moon e Ba ndo se assemelham pelos géneros que dominam, mas por fazerem

sucesso apesar disso. Hatoum, embora formado em arquitetura e originario de um eixo fora do
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circuito cultural Rio-S8o Paulo, conseguiu por mais de uma vez o maior prémio literario
distribuido no Brasil, o Jabuti, inclusive pela obra em analise.

Moon e Ba, apesar de iniciarem suas carreiras quando comeca a era da internet e da
geracdo Y, ganham notoriedade ndo apenas no eixo Rio-S&o Paulo, mas em especial no pais de
maior publico consumidor do planeta, os Estados Unidos da América.

Logo, escolher referidos autores ja se justificaria por si mesmos. No entanto, quando a arte
de uns — Moon e Ba — encontra na do outro — Hatoum — expressividade para além do que foi
dito sem dizer menos, cede-se ao desejo de buscar 0s pontos em que as artes se entrecruzam e
conseguem dizer o mesmo de forma diferente, ou néo.

Se cada obra é Unica, mas a escolha de género ou artista depende do gosto pessoal de cada
um, devo confessar que conhecer Hatoum em nada acresceu ao gosto consolidado pela
literatura. No entanto, quando este me foi apresentado ainda em Manaus, por meio de Relato de
um certo Oriente?, passou a configurar na minha lista pessoal de referéncia de boa literatura.

As Historias em Quadrinhos? tornaram-se uma paixdo fulminante quando as cores, figuras
e sonhos do Mundo Disney me foram presenteados em forma de uma “revistinha” para passar o
tempo, ainda crianca, durante um periodo de férias. Embora arrefecida, a paixao especifica
espraiou-se e “plantou raizes” na Literatura em geral e em especial na brasileira.

O desafio aqui posto de buscar inovagdes em Comunicacdo faz somar um a outro gosto,
mesmo gque ambos redundem em contetdo, porém em formas distintas: fazer a analise da obra
Dois irmdos- a literaria, de Milton Hatoum e a graphic novel dos irmaos Moon e B4, cujo titulo

foi mantido na adaptacao.

1. Sua estreia na fic¢do em 1989 e vencedor do prémio Jabuti de melhor romance do ano.
2. Como o fulcro do trabalho ndo engloba discutir as nomenclaturas distintas, aqui se opta por Historias em

Quadrinhos, ou HQs e graphic novel para a adaptagdo em especifico, opgao dos editores.
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Em sintese, Dois irmados € a histdria de Yaqub e Omar, irmdos gémeos que, desde cedo e
pelas circunstancias de sua criacéo, passam a odiar-se. Aos treze anos, ap6s uma briga na qual
Omar fere Yaqub, este € enviado ao Libano, onde permanece até os dezoito. Ao retornar ao
Brasil e a Manaus, Yaqub planeja ndo apenas recuperar o tempo perdido em uma aldeia
longinqua do Libano, mas atrapalhar os tdo e sempre facilitados caminhos do Cagula,
especialmente pela mae destes, Zana.

O objeto de estudo, portanto, € a transcodificacdo da obra literaria para os quadrinhos,
através do método da andlise comparativa. Tal se justifica se ndo pelo ineditismo da
empreitada, mas pela possibilidade de estudar o fazer criativo de artistas da importancia de
Hatoum, Moon e B4, ainda mais quando estes, embora por meio de linguagens distintas, se
entrecruzam por meio de um mesmo objetivo: contar a historia de dois irmaos que se odeiam.

Assim, a analise de conteldo, a partir da transcodificacdo da literatura para os quadrinhos,
centrar-se-a na narrativa com base na andlise estrutural proposta por Roland Barthes e Tzvetan
Todorov. Para tanto, verificar-se-d0 quais recursos, no plano narrativo dos quadrinhos, séo
utilizados pelos irmaos Moon e Ba a fim de caracterizar a histéria e o discurso narrativo da
obra transcodificada. No plano linguistico, além da contribuicdo de Roman Jakobson, apoiar-
se-a na obra de Mikhail Bakhtin acerca dos géneros do discurso, a partir de sua Estética da
criagdo verbal, a fim de entender o fio condutor deste, o discurso, em uma e outra obra, a
literria € a em quadrinhos. Como contributo para a analise em quadrinhos, apoiar-se-a
especialmente na obra de Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos, pois assim fechar-se-4 o

intento aqui pretendido.
I- ANALISE ESTRURAL DA NARRATIVA EM DOIS IRMAOS- LITERATURA

A definicdo simplista de narrativa como descricdo de uma serie de atos por meio da
linguagem escrita pode ndo considerar a evolugdo da literatura, e nem evidenciar o “aspecto
singular, artificial e problematico do ato narrativo” (GENETTE, 2013, p.265). Ademais, 0sS

primeiros estudos em meados do século XX, pautados no que se convencionou chamar
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Formalismo russo, preocuparam-se inicialmente apenas com a literalidade narrativa. Deve-se,

portanto, estudar ndo a obra, “[...] mas as virtualidades do discurso literario [...] assim que os

estudos literarios poderao tornar-se uma ciéncia da literatura” (TODOROV, 2013, p. 218).
Mesmo em concordancia parcial com o reproduzido acima, essa parte do estudo segue 0s

dois primeiros pontos de As categorias da narrativa literaria, proposta de Todorov.

1. A narrativa como histdria

Nesse ponto cabe a adverténcia feita por Todorov (2013, p.222) de que a histdria € uma
convencao do escritor, abstraida por um narrador sem, contudo, corresponder “a uma ordem
cronologica ideal”.

Em Dois irmaos, isso resta claro primeiro por se apresentar uma espécie de introducdo aos
doze capitulos, cujo contetdo, ao contrario de sinalizar para uma sintese da obra, sintetiza e
antecipa o destino de uma das personagens, Zana, descrito apenas no pendltimo e

antepenultimo capitulos.

a) Logica das acdes

Nesse ponto Todorov adverte que (2013, p. 222-229), se consideradas as a¢Oes por elas
mesmas, hdo de se antecipar na narrativa, antes mesmo de qualquer modelo de andlise, as
repeticdes. Tais repeticGes se determinariam por meio de antiteses-contraste, gradacao-para
evitar a monotonia e paralelismo-elementos semelhantes e diferentes/idénticos e
dissemelhantes.

Os modelos propostos para a l6gica das a¢des, contudo, sdo o triadico e 0 homoldgico. No
primeiro considerar-se-iam trés elementos obrigatorios, de “situagdes essenciais na vida” em
cada micronarrativa, e cada narrativa seria composta por dezenas de micronarrativas. O
segundo modelo considera haver uma dependéncia entre os elementos que compdem a sucessao

narrativa.
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Embora o proprio Todorov reconheca poder haver narrativas em que 0 autor nao siga
nenhum modelo especifico, ou mesmo que haja mais de uma estrutura na narrativa em estudo
(20013, p. 229), é importante conhecer a técnica e testar os resultados.

E isso que se tenta em Dois irmdos. Pela engenhosidade da construcdo das acoes,
reconhece-se ser dificil seguir um modelo Unico. Quando muito se arriscaria enquadrar a obra
no modelo triddico. No entanto, é pertinente a colocacdo do prdprio Todorov ao reconhecer a
possibilidade de haver narrativas cujas acGes ndo sigam uma logica “modelavel” especifica,

mas que nelas caibam tantos modelos quanto seja a engenhosidade do autor.

b) Os personagens e suas relacdes

O herdi € necessario ou ndo a historia? Todorov (2013, p.230) comeca reproduzindo a fala
de um autor para quem a resposta é ndo. Contudo, reconhece o fato de que a tendéncia moderna
em literatura a secundarizacao das personagens se contrapde a classica.

Para entender essas relagdes, indica alguns parametros (TODOROQV, 2013, p. 231-240),
denominados como predicados de base (desejo, comunicacao e participacdo), que sustentardo
algumas regras:

b.1. A regra da oposicao- cada predicado de base apresenta seu oposto;

b.2. O ser e o parecer- ao se distinguir esséncia de aparéncia, algumas duplicidades de
personalidade podem ser percebidas;

b.3. As transformac6es pessoais- devem ser consideradas a partir da personagem como sujeito
ou objeto dos predicados de base.

Se aplicarmos de forma aleatoria e sintética as regras a partir dos predicados de base em
Dois irmaos, teremos: A (Yakub- irmdo gémeo de B), B (Omar) e C (Zana- méde de A e B) em
gue C ama B em nivel do ser e parecer, mas ama A apenas no nivel do ser, dai o conflito
principal da obra: o amor incondicional e explicito a um filho (B), potencializa em A uma série

de transformacdes inesperadas no decorrer da narrativa.
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Tomando-se o predicado de base desejo para analisar a relacdo entre C e A, teremos: 0
suposto amor maternal em esséncia de C, mas ndo aparente, faz de A indiferente e rancoroso
em relacdo a B e C.

Portanto, aplicando-se outra regra de analise, a do passivo: se A sente que ndo é amado por
C, mas esta explicitamente demonstra seu amor por B, logo A, indiferente a C, passa a odiar B,
e faz desse 6dio suporte para atingir a ambos.

2. A narrativa como discurso

Aqui Todorov (2013, p. 241- 257) propde partir da narrativa como discurso do narrador
dirigido ao leitor através dos elementos abaixo:
a) O tempo da narrativa

Nesse ponto adverte-se o 6bvio: “O tempo do discurso ¢, em certo sentido, um tempo
linear, enquanto o tempo da histéria é pluridimensional. [...] Mas a maior parte do tempo o
autor ndo tenta encontrar esta sucessdo ‘natural’ porque utiliza a deformagdo temporal para
certos efeitos estéticos” (TODOROV, 2013, p. 242).

Além da deformacdo temporal, ha o processo de encadeamento (justaposicdo de diferentes
historias), alterndncia (contar duas histérias a0 mesmo tempo) e encaixamento (inclui-se outra
histéria no curso daquela a ser contada).

Nessa obra, Milton Hatoum foi magistral. O que se convencionou chamar de introducao
aos doze capitulos antecipa fatos ocorridos apds o décimo capitulo: perda de um bem
significativo para Zana- a casa, e sua morte. Além disso, a narrativa justapde a historia de 6dio
entre dois irmdos a histéria de como Halim chega ao Brasil, vindo do Libano, finca raizes em
Manaus e conquista Zana (encadeamento); narra a0 mesmo tempo o retorno de Yakub ao
Brasil, j& com dezoito anos, e de como foi preterido para ser enviado ao Libano (ap6s uma
briga com o irmado Omar) no inicio da adolescéncia (alternancia), segundo capitulo; ademais, e
ao longo da narrativa, o leitor toma conhecimento da historia do narrador-personagem Nael

(encaixamento).
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b) Os aspectos da narrativa

Toda narrativa flui a partir de um “olhar” exterior do leitor, a partir do autor e atraves do
narrador. “Mais precisamente, o aspecto reflete a relacdo entre um ele (na historia) e um eu (no
discurso), entre personagem e narrador” (TODOROV 2013, p. 246). Dai Todorov elencar os
tipos de narrador:

b.1. Narrador>Personagem (a visdo “por tras”)- 0 tipo que detém todos os poderes do discurso
narrativo, pois sabe mais que seu personagem;

b.2. Narrador=Personagem (a visdo “com”)- este narrador iguala-se aos demais personagens,
visto ndo ter poderes de antecipar detalhes da narrativa;

b.3. Narrador<Personagem (a visdo “de fora”)- funciona como personagem neutra, ja que sabe
menos que outras personagens.

Aplicando-se 0 modelo proposto a Dois irméos, conclui-se que Nael personifica 0 modelo
b.1. Afinal, este conduz a histéria, desde a introducdo, seja em terceira, seja em primeira
pessoa, e antecipa fatos alheios a ele proprio, como ocorre na introducdo, ao narrar a morte de
Zana; mais adiante, nono capitulo, dedicado a Domingas, sua mae, o leitor cientifica-se de seu
parentesco.
11-DOIS IRMAOS- GRAPHIC NOVEL

Na parte introdutdria a obra A novela gréafica, sobre HQs, Juan Anténio Ramirez pergunta-
se: “Em que departamento se ha de incluir uma literatura desenhada, cuja parte idiomatica esta
concebida para sua traducdo? Como pagar tributo adequadamente a modalidades narrativas em
que o grafismo, ou seja, 0 componente visual é tdo importante?” (GARCIA, 2021, P. 10).

O proprio, mais adiante, esclarece que, em virtude desse vacuo, tentou-se desqualificar essa
arte. Isso por se tentar enquadrar as HQs numa espécie de literatura. Para um dos maiores
estudiosos brasileiros, embora seja possivel aplicar a teoria literaria para analise de sua
estrutura narrativa, “Historias em quadrinhos ndo sdo literatura.” (VERGUEIRO; RAMOS,
2009, p.132). Exemplificam com a obra adaptada por Moon e Ba de Machado de Assis, O
alienista. Reiteram: ndo é literatura em quadrinhos, mas versdo de uma obra literaria para

quadrinhos.
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Portanto, a semelhanca do que fizeram na obra O alienista, Moon e B& adaptaram Dois
irm&os para os quadrinhos. Como a estrutura narrativa (historia e discurso) é a mesma da obra

literaria, convém néo repetir o 6bvio, respeitadas, claro, as proporc¢des e formato de cada obra.

IH-ANALISEDAT'RANSCODIFICAC;AO3

Barthes (2013, p. 61), para contextualizar um dos pontos de seu estudo sobre narrativa
(mimesis e significacdo), dispde sobre a liberdade criativa do narrador, no entanto limitada,
pois “entre o codigo forte da lingua e o cddigo forte da narrativa, estabelece-Se, caso possa ser
dito, um vazio: a frase.”

Se o codigo forte na narrativa literaria é o codigo verbal, e o codigo forte na narrativa em
quadrinhos € o ndo-verbal; se a narrativa em quadrinhos diminui o verbal e aumenta o
visual/ndo-verbal, entdo haveria um vazio entre as duas narrativas, ap0s um processo de
transcodificacdo por se dizer menos no plano verbal ou ndo?

Ao tratar dos aspectos linguisticos da traducéo, preleciona Jakobson (2010, p.80): “Para o
linguista como para o usuario comum das palavras, o significado de um signo linguistico nao é
mais que sua traducdo por um outro signo que Ihe pode ser substituidol...]”. Entdo se poderia
dizer que a mudanga de signos ndo altera o significado de uma obra por conta do processo de
transcodificacdo?

Em sua Estética da criacdo verbal, ao tratar do problema do texto, estatui Bakhtin (2000,
p.330): “Quaisquer que sejam 0s objetivos de um estudo, o ponto de partida s6 pode ser um
texto”, pois, segundo ele, este “¢ o dado primdrio de todas as disciplinas das ciéncias
humanas[...]”. Ora, o texto verbal, como dado primario da narrativa literaria, € capaz de
significar ao leitor mais, menos ou na mesma medida que o ndo verbal em uma histéria em

quadrinhos?

3. Jakobson (2010, p. 81) considera haver trés formas de interpretar os signos verbais: traduzi-los em outro signo
da mesma lingua, para outra lingua, ou em um nao verbal. Ao ultimo denomina: “A traducéo intersemiotica ou

transmutacao consiste na interpretagdo dos signos verbais por meio de sistemas de signos nao verbais.”
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Sintetizam-se, portanto, as proposicfes analisadas no item I, agora numa perspectiva da
transcodificacéo.

1. A narrativa como historia

A narrativa de Dois irm&os literatura para o formato graphic novel ndo sofre alteracfes
substanciais, permanece fiel & proposta de contar a histéria dos irmdos gémeos, de origem
libanesa, residentes na Manaus do inicio do século XX, separados aos treze anos ndo somente
pela distancia entre Brasil e Libano, mas pelo rancor crescente de Yakub contra a méae Zana e
6dio pelo irmao Omar.
1.1. A ldgica das agbes - Obedece aos mesmos critérios narrativos ja apresentados. Os
cartunistas conseguiram captar, através do signo visual, e por condensamento, a estrutura

narrativa da proposta literaria. O menos do signo verbal compensa-se pelo mais do ndo verbal.

0 que mais préccupava
Halim #ra a séparacio
dos gimeos.

Acantécéu um ano antés da Segunda
Euerra, quando eles completaram
{rézd anos dé idade.

http://revistaogrito.nel0.uol.com.br/page/blog/2015/07/01/critica-hg-dois-irmaos-de-fabio-

moon-e-gabriel-ba.
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A cena acima, contida na terceira folha* do primeiro capitulo da graphic novel, sintetiza
em apenas um quadro e dois retangulos de narrativa o que na literaria o autor necessitou de
alguns paragrafos.

Além disso, a mesma imagem ¢é recuperada na Ultima folha do capitulo onze, no entanto

com um Unico retangulo narrativo:

O que Halim havia desejado com tanto ardor,

Os dois irmaos realizaram: nenhum teve filhos.

Ou seja, a logica das a¢bes no processo criativo, seja na literatura, seja nos quadrinhos,
obedece a logica do artista. Ndo ha receita, ha criatividade.
1.2. Os personagens e suas relacdes — A descricdo, por meio da arte grafica, de lugares e
pessoas cuja existéncia estava apenas no imaginario (para quem ja conhecera a narrativa
literaria), ou cuja existéncia passa do real para o narrativo literdrio ou grafico (descri¢do de
Manaus), compensa-se do menos dito pelo mais visto. Afinal, 0 que na narrativa literaria se
apreende apds a leitura de uma pagina, na descricdo grafica consegue-se “ver” em trés
sequéncias e com um baldo e dois retangulos com “falas”.

Capta-se na graphic novel o0 mesmo circulo de relacbes da narrativa literaria Dois irmaos.
As personagens primarias preenchem, no enredo grafico, a mesma proposta do enredo literario,
respeitadas as devidas proporcdes artisticas. Ou seja, se usado algum predicado de base como
parametro para analise da relacdo entre Yakub, sua mée e irmédo, como feito para a narrativa

literaria, o resultado ndo sera diferente.

2. A narrativa como discurso
No discurso narrativo literério, o leitor € levado a uma abstracdo a partir de um universo

imaginario criado pelo narrador, que detém o poder da “fala” (TODOROV, 2013, p.241). No

4. Como as paginas da grahic novel em andlise ndo sdo numeradas, optou-se por identificar as cenas por folha e

capitulos.
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caso da graphic novel, esse poder as vezes supremo, divide-se com o leitor, agora capaz de, por
si mesmo, julgar fatos, acGes e sentimentos pelo que Vé.

2.1. O tempo da narrativa — Considerando-se o ja dito antes, que o tempo da narrativa €
pluridimensional (TODOROV, 2013, p.242), e que a graphic novel ndo procura inovar o
enredo original, percebem-se 0s mesmos elementos da narrativa literdria: a deformagdo
temporal, encadeamento, alternancia e encaixamento. Afora uma ilustracdo panoramica de
alguns elementos e monumentos de Manaus nas duas primeiras folhas da narrativa (distintas da
narrativa literaria), a sequéncia temporal em quase nada difere.

Ex.1. “ZANA TEVE DE DEIXAR TUDO:” (HATOUM, 2006, p. 09)

Zana teve de deixar tudo.
Ex.2. Retangulo (MOON, BA, 2015, folha 03).

Ou seja, consideradas as distin¢des signicas, e alguns pormenores como a caixa alta e 0s

dois pontos da narrativa literaria, ambos os trechos correspondem a mesma introducdo ao
primeiro capitulo ja referida.
2.2. Os aspectos da narrativa — Um aspecto importante da narrativa literaria centra-se no
narrador, pois a partir de seu poder, o leitor pode ou ndo ser conduzido por ele. Na graphic
novel, a exemplo da literatura, o narrador segue o tipo narrador> personagem com poderes
supremos, aquele que vé “por tras” (TODOROV, 2013, p.246), sabe mais que seu proprio
personagem.

A distincdo, por certo, reside no fato de que na narrativa grafica, Nael, nessa condicdo, se
nos apresenta figurado. E a davida na narrativa literaria quanto a quem seria o narrador, a qual
persiste até os ultimos capitulos, na graphic novel se antecipa na segunda folha do terceiro

capitulo.
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Queria dist3ncia de Yodos esses
céleulos, do progresso ambicioso.

0 futuro, €553 falscia
% Qué persisie.

http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://www.garotasgeeks.com

E por conta dessa “antecipac¢ao” visual da figura do narrador, sabe-se que ndo apenas a
imagem, mas também a narrativa-fala acima pertencem a ele, contida no dltimo quadro da

quarta folha do capitulo onze.

IV- CONSIDERACOES FINAIS

Embora a intencdo inicial fosse fazer uma analise considerando principalmente a estrutura
proposta por Barthes, concluiu-se que, para este tipo de trabalho, a tarefa restaria infrutifera
pela complexidade do objeto. Optou-se, entdo, aplicar apenas a estrutura de Todorov.

Ap0s a analise, e se concluir que a graphic novel seguiu a estrutura narrativa literaria, salvo
naquilo que lhe é especifico, poder-se-ia estabelecer que Dois irm&os, graphic novel, inovou
em algo? Por 6bvio que sim. A proposta era fazer uma versdo para o formato HQs seguindo o
enredo original, contudo a inovacdo fica por conta de como ampliar e comunicar uma obra
literéria para outros publicos.

N&o se considera que o formato grafico tenha desmerecido a historia original. Pelo
contrario, ha o enriquecimento por se apresentarem ao leitor alguns aspectos que o imaginario
nem sempre é capaz de obter, como a apresentacdo de alguns monumentos da cidade de
Manaus, em que os quadrinistas conseguiram captar a riqueza dos detalhes.

Outro detalhe a ser observado foi o cuidado da sequéncia narrativa. Um capitulo nédo

numerado, que detalhamos como introducdo, mais doze capitulos na obra literaria, foram
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obedecidos. A Unica diferenca na graphic novel fica por conta do capitulo doze, nominado
como epilogo.

Além disso, todas as “falas” narradas (quase todas por meio do discurso indireto ou
indireto livre em ambos os formatos) foram, na graphic novel, sintetizadas da narrativa
literaria, ou seja, os quadrinistas apenas adaptaram os trechos a sua prépria narrativa.

A transcodificacdo da obra literéria, que utiliza o codigo verbal, para o codigo ndo verbal
ndo perde em esséncia. Ao contrario, nesse caso ganha em aparéncia. A finalidade artistica,
nesse e em outros casos de transcodificacdo, ndo é reproduzir fielmente a obra. Se assim o

fosse, onde ficaria o espaco criativo de cada artista, seja o literario, seja o grafico?
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