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Resumo

Newsgames € um seguimento do jornalismo que foca na interatividade da matéria para uma maior
identificacdo entre o leitor/usuario. Apds uma leva de reportagens criadas nessa estrutura, o estilo
parou de ser produzido e se transformou em experiencias especificas em certos veiculos. A atual
pesquisa tem como objetivo mapear os Ultimos anos da producdo desse género, descrever suas
principais caracteristicas e tracar um possivel caminho para o futuro da propria, criando paralelos

com Serious games e jogos académicos.

Objeto

Newsgames é um terno derivado de newsgaming, usado pelo jornalista e designer Gonzalo
Frasca em 2001 para categorizar produtos audiovisuais interativos que abordavam temas
politicos dentro de um contexto que absorve caracteristicas dos jogos e charges politicas. Seu
jogo September 12th foi um marco como um dos primeiros da categoria a fazer grande sucesso

online.

O professor e jornalista lan Bogost expande o tema criando sub categorias como newsgames por
infografico, comunitério e puzzle. Essas classificacdes ajudam a mapear as variacdes dos jogos
criados nas redacdes e diversas outras plataformas que produzem esse tipo de matéria. Bogost
também aponta a capacidade de interagdo maior do leitor com a noticia para uma identificagdo

com a situacdo exposta, criando formas de consumo de informag&o no ambiente digital.
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Objetivos

O objetivo da pesquisa é catalogar os principais exemplos do género e fazer ligacGes com
produtos similares no mercado atual. Também € importante mapear as principais caracteristicas
do segmento e realizar prospeccdes sobre o futuro do Jornalismo Interativo, considerando
exemplos do género e, com isso, criar questionamentos sobre a estrutura de producéo e sugerir

maneiras de otimizar a construcdo de artigos jornalisticos multimidia.

Metodologia

Uma parte da pesquisa serd um levantamento histérico, com a recuperagdo do banco de dados do
site Newsgame Vault através do Internet Archive para a producdo de um novo catalogo de
newsgames, gerando assim uma nova curadoria de com exemplos atuais e relevantes do
segmento dividindo pelo seguimento de newsgames por acdo(criados em redacdes/ambiente

academico ) e newsgames por associacdo(criado em outras plataformas/segmentos).

A segunda parte da pesquisa sera teorica e comparativa, utilizando a base de dados criada. Por
meio de analises e da busca de similaridades e diferencas entre os newsgames para desenvolver

categorias a ajudar no desenvolvimento de futuras matérias jornalisticas do género.

Textos e livros correlacionados, além de experimentos em outras faculdades serdo consultados

para agregar novos pontos ao tema da pesquisa.

Aportes tedricos

O livro Newsgames: journalism at play de Bogost, Ferrari e Schweizer (2010) foi utilizado como
base de fundamentacdo tedrica para a presente proposta. Como livro referéncia sobre a origem
do tema, a obra sera utilizada como o principal guia para as analises do catalogo gerado ao longo

da primeira fase de pesquisa.

Como contraponto, é utilizado um artigo do proprio lan Bogost langcado em 2020 (Curiosity
Journalism, or the First Decades of Newsgames) abordado os 10 anos do langamento do livro e

como o formato de newsgames pode ter fracassado nesse periodo.

Av. Paulista, 900 - 5° andar - CEP 01310-940 - S&o Paulo — SP - Tel.: (011) 3170-5880 | 3170-5881 | 3170-5883
Fax: (011) 3170-5891 - www.casperlibero.edu.br - e-mail: faculdade@casperlibero.edu.br

FP0002



FACULDADE
CASPER LlBERO Jornalismo, Publicidade e Propaganda, Relacdes Publicas, Radio,

19 47 TV e Internet Especializagdo e Mestrado em Comunicac¢éo

Dados de estudo sobre producdo de newsgames em diversas outras faculdades também sdo
utilizados para entender como a categoria foi trabalhada em ambiente académico e as diversas
acOes que geraram como juncao de turmas de jornalismo, design e programacao para a producgéo

dos jogos jornalisticos.

Principais Achados(parciais)

ApoOs a pesquisa de artigos e sites sobre o tema foi averiguado um baixo nimero de newsgames
criados de 2016 até 2020(recorte de tempo sem mapeamento do segmento em ambito nacional),
sendo que boa parte das pesquisas usa a categoria em ambiente académico para diversificar a
abordagem de matérias transmidiaticas em trabalhos de alunos. Em paralelo, outra parte da
pesquisa cataloga 0s newsgames por associagdo no mesmo recorte de tempo e suas influéncias na
area de Serious games e no jornalismo atual.

A abordagem da pesquisa agora busca focar em jogos/matérias académicas com essa proposta em
paralelo ao foco do mercado que era a base inicial. Consequentemente a criacdo do site vai cobrir
0s respectivos trabalhos e cataloga-los junto dos exemplos atuais.

Na parte de criacdo de estruturas de game design de um newsgames, 0s artigos e jogos analisados
mostram um padrao de foco em narrativas de multipla escolha, controle de avatar e identificacdo
de padrdes encontrado em diversos jogos do género adventure. A pesquisa vai focar em jogos com
essas caracteristicas para criar a base do que pode formar o padrdo de um newsgame e sua possivel

desconstrucédo para utilizar parte de seus recursos em outros formatos de matérias interativas.
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